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Appel de la
fonction A
1. Programmation procédurale Fonction .. TR 7 i
inciale o _— ... xecution de
La programmation procédurale est basée sur le i | la fonction A
concept d'appel de procédures (appelées également Exéeution de
fonction). Une fonction contient une série d'actions a | la fonction €
réaliser. Toute fonction peut &tre appelée a nimporte  retour ala i In“:f’e.'ée ‘Z
L e intérieur de
quelle étape du fil d'exécution d'un programme, donc f‘f"°f'°|" \ la fonction B
s e , . s . principale -
aussi a l'intérieur d'une autre fonction. d

"
étiguette de m

début ou de fin
de procédure

Fin
stape de | 2. Organigramme
traitement Trai , , . . L,
interne raitement C'est un mode de représentation graphique constitué de symboles
I
tove 4E/S \ tels que rectangles, losanges et fleches. Il a pour avantage d'étre
étape :

g?fiisciﬁ:g':vien / Entrée / Sortie / tres visuel. Dans la pratique 5 symboles suffisent a représenter un

‘ algorithme (on parle alors d'algorigramme). Les algorigrammes

condition: e décrivent des actions et les chemins a parcourir entre ces actions.
en bas, sortie si
fausse a droite

r 3. Exemple dans le cas de la commande du Robotino

appel de

procédure ou Appel

fonction :

actionPerformed|() est une blic class ButtonDownListener implements ActionListener { début
ebu

fonction appelée lorsque
lutilisateur cligue sur /e

bouton marche arriére du
Marche arriére

pavé de commande. }
de 50 mm/s

setVelocity() est alors appelé par la

fonction actionPerformed(). Son . ) ; . \ 4
L. Les paramétres de la fonction setVelocity)) | e,
exécution permet de commander . A Fin
. | permettent de préciser la valeur de la vitesse
Robotino en marche arriére. . .
linéaire et de rotation du Robot. Algorigramme de la fonction
actionPerformed()

4. Intérét des fonctions

Les fonctions permettent d'écrire de maniere compacte des programmes et d'en augmenter la lisibilité a
condition de donner un nom explicite aux fonctions. De plus le code qui correspond a la fonction n'est
stocké qu'une seule fois en mémoire ce qui permet d'optimiser I'espace mémoire utilisé par les
programmes. Tout programme commence par I'appel d'une fonction que I'on nomme fonction principal. La
fonction principale peut appeler par la suite d'autres fonctions.
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