STI2D : Enseignhements Technologiques Transversaux

Activité : Algorithmie

Problématique
Les systemes numériques sont de plus
en plus présents dans la vie
quotidienne (ordinateurs, téléphones,
lecteurs audio et vidéo, etc.), les _
programmes qu'ils contiennent leur "t @o =
permettent de faire a priori tout et
n'importe quoi. Toutefois la réalisation

d'un jeu vidéo ou d'un logiciel de nxw
bureautique ne se fait pas simplement I
et demande beaucoup de travail et de S
méthode.
Année : 1°r sti2d
L Période : 2°me trimestre
Conditions Groupe de travail : Binémes
, .de . Lieu et L:ype dle Salle de classe
réalisation v tr?\{a: :
atériel a
. d_e L, disposition : PC
I'activite Durée de l'activité : 3 heures
(activité éleve + synthese)
Nombre de séances : 1x 3h

Objectif de formation :

tecinorocie | Décoder I’organisation fonctionnelle, structurelle et
04 logicielle d’un systéme.

Compeétences visées :

Cco4.3 Identifier et caractériser le fonctionnement temporel d'un
) systéeme.

Connaissances visées :
2.3.6 Comportement informationnel des systemes

Coordination avec :

Physique non | Maths l oui
Pré-requis :
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